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AlIA - ALLEVAMENTO - ANIMALI - ARATRO . ASINI - ATTREZZI . BADILI - BUE - CAMPI
CAMPAGNA - CAVALLO - CEREALE - COLTIVAZIONI - CONTADINI - CORTILI - FABBRO - FALCETTO
FIENO - FIENILE - FILARI - FORCONE - FOSSI - LATTE - LEGNA - MACCHINARI - MAIALE - MAIS
MANISCALCO - MIETITREBBIA - MUCCA - OCA - ORTO - PALA - POLLI - PRATI - RONCOLA
SEMINA - SERRA-SILOS - STALLA - TERRA - TERRENI - TORO - TRATTORE - VANGA - ZAPPA - ZOCCOLO

Per risolvere il gioco dovete scoprire le parole mimetizzate nel riquadro, disposte sia orizzontalmente che

verticalmente o diagonalmente, e possono venir lette da sinistra verso destra, dall'alto verso il basso e viceversa.

Dopo averle scoperte e cancellate di volta in volta dalla lista, leggerete le lettere rimaste, riga dopo riga e da

,_3?.«. sinistra a destra. Otterrete cosi un modo di dire di origine medioevale!
LA

Le soluzioni le potete trovare su www.provincia.lodi.it
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